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EL ANO CERDA El juego de ingenio

EL PERIODICO y Afio Cerda proponen otro ¥ Vh
ingenioso pasatiempo, creado por la empre-
sa Jocs al segon, que acerca a los lectores a

CERM»/-

la figura del gran transformador de Barcelo-

na. Los juegos se publicaran todos los miér-
coles hasta el proximo dia 25.

La primera casa de Barcelona

Oriol y Emma se encontraron en
la plaza de Catalunya, en el cruce
con el paseo de Gracia. Aquel era
el puntodeencuentrodonde, anios
atrds, esperaban a que su padre sa-
liera del trabajo para ir a buscar
los Ferrocarrils. Hoy van a ver la
exposicion sobre Cerda en el CC-
CB.Cuando salen, se sientan en un
bary toman una cerveza mientras
comentan laexposiciéon. Emma di-
ce: «Me ha sorprendido que Cerda
no planificara la plaza de Catalun-
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yay que alli se construyera la prime-
ra casa del Eixample». Su hermano
la mira sorprendido. «<No me he fija-
do», le dice. “CY ya no estd?, (cudndo
se construy6?” Ella saca una libreta,
escribe cinco hechosimportantesde
la historia del Eixample, coloca cua-
tro fechas y un interroganteyy, al la-
do, unos numeros. «La Casa Gibert
estaba en nuestro punto de encuen-
tro. Si descubres la légica de estos
numeros, sabrds cudndo se empezoé
a construir.

SOLUCION AL JUEGO ANTE-
RIOR: Balaguer. Las tres calles
que aparecian en las baldosas
eran Muntaner, Valencia y Ca-
sanova. El apellido de Victor Ba-
laguer, politico, historiadory
poeta que dio nombre a las ca-
lles de la ciudad, aparecia con
lasletras resultantes .
GANADOR:

Agustina Pastor Gorriz

comida parados personas en un restaurante del Eixample. El proximo miércoles,

PARTICIPEYGANEUNACOMIDAPARADOSPERSONAS: asrespuestas
deben deben consignarse en el portal de I’Any Cerda (www.anycerda.org) antes
de las 14 horas del proximo lunes. Entre todos los acertantes se sorteara una

ademés de plantear otro juego de ingenio, EL PERIODICO ofreceré la respuesta
correcta al pasatiempo de hoy y publicara el nombre del ganador del premio.



